
 
 

Excellence in Math Education through (e-) Debate and Diversity
 

Los días 20 y 21 de abril de 2022, el consorcio del proyecto se reunió en Alba Iulia

(Rumanía) para analizar los materiales desarrollados hasta la fecha. 

El e-book: "Informe del Análisis de la Metodología de Enseñanza e=m^2 - Recopilación de

buenas prácticas" (Resultado 1) está finalizado y publicado en la página web. 

Los socios están terminando el Resultado 2, el desarrollo de un nuevo método de

enseñanza e=md2 y una plataforma interactiva de debate e-math. El objetivo principal de

este resultado es desarrollar un nuevo método de enseñanza de matemáticas en el contexto

STEAM, guiado/apoyado por la formación entre iguales del profesorado en un aula

inclusiva, el concepto de diversidad en las matemáticas... 

En el siguiente periodo, el foco se pone en el Resultado 3, el desarrollo de un curso de

formación para profesores para utilizar el método E=MD^2 para aumentar la motivación

para aprender matemáticas a través de la plataforma e-MATH DEBATE.

 E=MD^2
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En el mes de abril, algunas de las escuelas implicadas en el proyecto organizaron un acto a

nivel local en su ciudad para presentar los resultados del proyecto. En los actos participaron

profesores, padres y autoridades locales responsables de las políticas educativas. A través de

una presentación, los participantes se familiarizaron con el nuevo método E=MD^2 para la

enseñanza de las matemáticas en un contexto STEAM en un aula inclusiva y el concepto de

una plataforma interactiva e-MATH DEBATE. 

Tras el debate, se organizó una mini conferencia en la que se aportaron ideas para la 

 sostenibilidad del proyecto.
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